
ZAMOJSKA GRA MIEJSKA – Misja V
Regulamin
§ 1. Organizatorzy
Organizatorami Zamojskiej Gry Miejskiej - Misja V „Dziedzictwo - źródło tożsamości”(zwanej dalej „Grą”), rozgrywanej w dniu 13 września 2014 roku (sobota) na terenie Miasta Zamość jest Stowarzyszenie Projekt – Europa.
Organizacjami wspierającymi są: Miasto Zamość, ZHP Hufiec Zamość im. Dzieci Zamojszczyzny, Zbyrczyk – Obóz wojskowy w Nadszańcu.
§ 2. Zasady Gry
1. Uczestnicy tworzą zespoły 3 osobowe i przyjmują nazwę drużyny.
2. Rejestracja odbywa się poprzez zgłoszenie mailowe do dnia 8 września 2013. Zgłoszenie
należy przesłać na adres: zamojskagramiejska@op.pl. Zgłoszenie powinno zawierać:
- nazwę drużyny, 
- imiona i nazwiska uczestników,
- rok urodzenia uczestników, 
- telefon kontaktowy i e- mail kapitana drużyny. 
Druk zgłoszenia można pobrać ze strony Stowarzyszenia Projekt-Europa: www.projekteuropa.pl. W przypadku gdy zgłoszenie nie jest dokonywane za pomocą formularza należy w mailu wyrazić zgodę treści:
 „Wyrażamy zgodę na przetwarzanie przez Organizatorów Zamojskiej Gry Miejskiej naszych danych osobowych w zakresie niezbędnym dla przeprowadzenia oraz promocji „Gry” (zgodnie z Ustawą o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz.U. nr 133 poz. 883)”.
3. Osoby niepełnoletnie bez opiekuna muszą posiadać pisemną zgodę rodziców lub opiekunów na udział w „Grze”. Organizatorzy nie zapewniają opieki osób pełnoletnich dla osób niepełnoletnich uczestniczących w Grze. Wyjątek stanowi sytuacja gdy członkiem zespołu jest przynajmniej jeden z rodziców/opiekunów.
4. Zamojska Gra Miejska rozpoczyna się 13 września 2014 r. o godzinie 11.00 przy Wartowni (ul. Szczebrzeska 5). Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do zmiany daty „Gry” lub przesunięcia jej terminu, jeśli wynikać to będzie z przyczyn niezależnych od organizatorów, bądź znajdą się inne okoliczności uniemożliwiające rozgrywkę.
5. Zespoły losują kod dostępu. Następnie rozpoczynają grę od miejsca wskazanego na jego podstawie. Otrzymują tam kartę, mapę oraz pierwsze zadanie do wykonania. Zespół, który odwiedzi wszystkie miejsca, wykona zadania, zdobędzie najwięcej punktów oraz pokona trasę w najkrótszym czasie – zwycięża.
6. Punkty przyznawane będą za poprawnie rozwiązaną zagadkę (1 poprawna odpowiedź = 1 punkt). Na niektórych etapach gry, punkty przyznawać będą „Tajemnicze postacie”.
7. Rozstrzygnięcie „Gry” nastąpi na podstawie Karty i zapisanych punktów.
8. Kolejność wykonywania zadań na trasie „Gry” nie jest dowolna. Zadania należy wykonywać
w określonej kolejności podanej na Karcie do gry danej drużyny.
9. Po trasie „Gry” wolno poruszać się wyłącznie pieszo.
10. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla osób uczestniczących w Grze i nie odpowiada
również za bezpieczeństwo osób w niej uczestniczących. „Gra” toczy się w normalnym ruchu
miejskim, dlatego prosimy o zachowanie szczególnej ostrożności.
11. Poprzez nadesłanie lub złożenie zgłoszenia do udziału w „Grze” oraz odbiór Karty do gry
uczestnik wyraża zgodę na:
11.1.wzięcie udziału w „Grze” na warunkach określonych w niniejszym regulaminie
11.2.przetwarzanie przez Organizatorów danych osobowych uczestnika w zakresie niezbędnym dla przeprowadzenia oraz promocji „Gry” (zgodnie z ustawą o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz.U. nr 133 poz. 883).
11.3.opublikowanie na łamach prasy, w mediach oraz na stronach internetowych Organizatorów i Partnerów „Gry”, zdjęć oraz nagrań z Gry.
11.4.Odbierając Kartę do gry, uczestnik zgadza się na warunki „Gry” i potwierdza, że zapoznał się z jej regulaminem.
§ 3. Wyłanianie zwycięzców
1. Wygrywa drużyna, która zdobędzie największą ilość punktów w „Grze” oraz wykona powierzone zadania w najkrótszym czasie.
2. O miejscu drużyny w rankingu po zakończeniu gry decydują kolejno: 2.1. ilość zdobytych punktów
2.2. czas w jakim zespół wykona wszystkie zadania.
3. Ogłoszenie zwycięskiej drużyny odbędzie się podczas Finału Gry.
4. Nagrody zostaną wręczone podczas Finału Gry.
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