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Witamy w pieknym Wolsztynie,

ktéry z Marcina Rozka stynie.

Wille zdwoma kolumnami postawit,

jednak nie tylko tym sie w swoim zyciu wstawit.

Tu zyt i pracowat, wytrwale rzezbit i malowat

i w swoim sercu Wolsztyn zachowat.

Tutaj s prace tego stawnego artysty,

Fl‘j ma je takze Lubon i Gniezno, to fakt oczywisty.
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Wstawit sie rowniez dla Polski,

ze byt w Powstaniu Wielkopolskim.
Funkcje profesora posiadat

i na uczelni w Poznaniu wyktadat.

W pieknej willi nie mieszkat dtuzszej chwili,
. bo go Niemcy z niej przegonili.
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Teraz znajdz tablice po prawej stronie,

a nos Marcina wskaze Ci droge.

Suma cyfr z roku jego Smierci

ilos¢ krokéw Ci poda oraz w ktérym miejscu skrecic.

Przej$¢ pod arkadami jest teraz pora,
by dojs¢ do wolsztynskiego jeziora.

Gdy bedziesz na promenadzie w prawo skrec

i znajdz rzezby, ktorych jest szes¢.

Sa to popiersia 0séb, ktére Rozka inspirowaty

A drapiezne zwierzeta na dachu wille pilnowaty.

Obrdc¢ sie lewym bokiem do jeziora

i idZ promenada na wysokosci mola.

Uwazaj przy tym, moze rower nagle sie pojawi,
gdyz wedrujesz przez rowerowy Szlak Zurawi.
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patron promenady

byt burmistrzem, gdy rzezbiarz zasiadat
do miejskiej

Kontynuuj spaceru kierunek,
az ujrzysz nowoczesnej bryty wizerunek.
Tam budynek | | | | | | | | | | stoi,
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kto uprawia sport, wejsc¢ sie do niego nie boi.

Kiedy wyruszysz w dalsza droge

podziwiaj wolsztyniska przyrode.

Spoéjrz na wody Jeziora Wolsztynskiego,
sptywaja one Dojca do Jeziora Berzynskiego.
Wiedz, ze rzeka Dojca z tego stynie,

iz od pétnocy na potudnie ptynie.

Wedruj, az dojdziesz do kanatu,
ktéry sgczy wode pomatu.

Od wiekow taczy oba jeziora

i taka jest jego rola.

Poszukaj tablicy drewnianej,
a na niej rosliny tu spotykanej.
Nazwa jej nie jest oczywista,

rady.
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W Parku Miejskim znajdujesz sie juz.
Podziwiaj drzewa, a na nich bluszcz.
Uszanuj zielen cztowieku,

bo dba sie o nig od czterech wiekow.

Z lewej strony widzisz ktadki,

a z prawej drewniane tawki.

Na prawo miniesz dawng ,Aleje lipowa”,
na lewo hrabina miata przystan bajkowa.
Kieruj swe kroki prosto przed siebie,

az znajdziesz sie przy stawnym drzewie.

Stoi ono na drég rozwidleniu,

jest to dab o wielkim znaczeniu.
Odszukasz na nim trzy twarze wyryte,
a w nich ciekawe historie ukryte.

www.regionwielkopolska.pl

W 1910 roku

Rozek wyrzezbit dwie twarze z doskoku.
Byty to postacie zwigzane z mitologia:
Faun i Meduza, ktérg weze zdobia.
Zwane powszechnie przez ludzi diabtami,
ale nie sa juz tutaj z nami.

Gataz, ktéra te prace nosita
dtuga choroba wyniszczyta.
Zostata ona wycieta

i do muzeum patrona wzieta.

To, co teraz mozesz ogladac

miato do tamtych rzezb nawigzac.
Z potocznego nazywania

mamy trzecia rzezbe do ogladania.

Usmiechnieta twarz z kozig brodg

wskaze Ci, ktérg masz is¢ droga.

Gdy $ciezka zbliza sie do brzegu jeziora,
obejrzyj wyspe, ktéra nie ma swego lokatora.

Zblizasz sie do wypozyczalni sprzetu wodnego.
Gdy bedziesz miat wiecej czasu wolnego,
skorzystaj ze sportow wodnych,

najlepiej podczas dni pogodnych.

IdZ w strone niskiego murku kamiennego,

az ukaze Ci sie patac Stefana Mycielskiego,
spotecznika, hrabiego bogatego,

ktéry wspierat artyste, przez Ciebie poznanego.

Moycielski, wielki patriota

posiadat troche zfota.

Kupit wiec patac od Gajewskiego

i przebudowat wedtug projektu Rogera Stawskiego.

Kieruj sie prosto w jego strone,
az dojdziesz do miejsca, gdzie splataja sie dtonie.

Spojrz w gore na patac z kolumnami

i znajdz na nim herb z trzema rybami.
Kierunek nadadza Ci ich ogony.

Gdy miniesz murek z lewej strony

idz dalej tam, gdzie bruk ktadziony,
gérka niewielka, nie bedziesz zmeczony.
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Na lewo jest przychodnia, dawniej Dom Sierot,
w miedzywojniu wybudowano go dopiero.

Na prawo ujrzysz kaplice,

a na budynku przy niej tablice.

Dom Pomocy Spotecznej sie tutaj znajduje,
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siostrom patronuje.
Wzdtuz tego budynku dalej sie kieruj,
bo to kolejny punkt tego spaceru.

Znajdz krzyze na murze po prawej stronie
i one niech ci wskazg dalszg droge.

Do dziesigtego odwrdc¢ sie plecami

i idZ na drugg strone pasami.

Uwazaj przy tym jak przechodzisz,

bo tu czesto jezdzg samochody.

Do ogrodu z fontanng wejdz,

a gdy go miniesz, zatrzymaj sie.

Poniewaz w tym miejscu ruch jest wzmozony,
zanim przejdziesz przez ulice popatrz w obie strony.

Po lewej znajdz kanat i rusz wzdtuz niego.
Czy pamietasz go z Parku Miejskiego?

On doprowadzi Cie do uczonego ulicy,
ktéry odkryt pratka gruzlicy.

Nie martw sie, ze kanat ten znika,

idZz schodami drewnianymi do chodnika.

Szukaj figury Matki Boskiej z Dziecigtkiem,
ktéra byta Marcina Rozka kariery poczatkiem.
Lecz ona nie jest rzezbg jego,

bo wyszta z pracowni Piotra Gimzickiego,
ktéry byt Rozka nauczycielem

i przekazat mu wiedzy wiele.

Nie przeskakuj przez ptot jak kdzka,
bo Ci sie ztamie ndzka.

Poznates historie rzezbiarza wolsztynskiego,
wpisz litery ponizej i wyjdzie imie siostry jego.

To | | | | | | | | Ona cate zycie poswiecita
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gromadzgc brata prace, w ten sposéb
go upamietnita.

www.regionwielkopolska.pl

Tu jest ostatni punkt Twojej wyprawy,
znajdziesz w nim skarb tej Swietnej zabawy.
Jest w miejscu dla innych niedostepnym,
Ty go znalaztes, bo jestes nieprzecietny. "
Teraz przejdz na tyt figury,

popatrz w dot, nie do gory.

Pod polny kamien spdjrz,

skarb na Ciebie czeka juz.

Pieczec z rzezbg smiato odbij,
kilka stéw od siebie skrobnij.
Dla szacunku pozostatych
skarb pozostaw caty.

Patronat medialny:
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naszemiasto.

Tematyka
Wyprawa prowadzi po urokliwych zakatkach

Wolsztyna $ladami znanego wielkopolskiego rzezbia-

rza Marcina Rozka.

Gdzie to jest?

Wolsztyn lezy w zachodniej czesci wojewodztwa
wielkopolskiego przy drodze krajowej nr 32
pomiedzy Poznaniem a Zielong Géra.

Wyprawa rozpoczyna sie przy Muzeum Marcina
Rozka, ul. 5 Stycznia 34.

Na czym to polega?

W czasie wedrowki uczestnik zabawy rozwigzuje
zadania i zagadki, ktére doprowadza do ostatniego
punktu, w ktérym jest ukryty ,skarb” w postaci
pieczeci. Przystawmy j3 ponizej w miejscu na skarb
i schowajmy do skrzyni skarbow dla innych
uczestnikow zabawy.

Czas przejscia: ok. 45 minut
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