| Mistrzostwa todzi w League of Legends — regulamin
1.Informacje ogdlne o turnieju
1.1. Nazwa - | Mistrzostwa todzi w League of Legends
1.2. Data przyjmowania zgtoszeh 1.06-15.06.2015r.
1.3. Data turnieju 23/24.06.2015r.

1.4. Miejsce rozgrywek — Ill Liceum Ogélnoksztatcace im. Tadeusza Ko$ciuszki
w Lodzi

1.5. loS€ druzyn: do 32

1.6. Uczestnicy zgadzaja sie na publikacje probek oraz stream na Zywo z
meczow. Stream i materiaty beda publikowane w Internecie na stronach
zwigzanych z turniejem

UWAGA!!! UCZESTNICY MUSZA POSIADAG WEASNA
MYSZKE, | KLAWIATURE ORAZ SLUCHAWKI Z
DZIALAJACYM MIKROFONEM!!!

2.Druzyny i rejestracja

2.1. Kazda druzyna musi liczy¢ 5 oséb + maksymalnie 2 rezerwowych
2.2. Kazda druzyna musi posiadaé kapitana — tacznika z organizatorami
2.3. Sktad druzyny musi by¢ staty przez caty przebieg turnieju

2.4. Udziat w turnieju moga wziaé druzyny, ktére zgtosity sie za pomoca
formularza przestanego na email organizatora

2.5. Podanie nieprawdziwych danych bedzie skutkowato dyskwalifikacja
druzyny

2.6. Nie ma Zadnych ograniczeh jeSli chodzi o dywizje i poziomy Summonerdéw
(jedyne restrykcje dotycza trybu draft i minimalne;j liczby postaci)

2.7. Rozegranie meczu w innym skfadzie niz zgtoszony moze skutkowaé
dyskwalifikacja/walkowerem lub uniewaznieniem wynikéw i rozegraniem
meczu na Nnowo

2.8. Minimalny wiek potrzebny do wziecia udziatu w turnieju to 16 lat. Na
miejscu turnieju beda sprawdzane dowody toZsamoSci



2.9. W skrajnych sytuacjach (np. wypadek, problemy z dojazdem) istnieje
moZzliwoS¢ zamiany zawodnika podczas jednego dnia turnieju.

3. Struktura turnieju
3.1 W turnieju wezma udziat 32 druzyny podzielone na 8 grup po 4 druzyny
3.2. Turniej odbedzie sie wg systemu fazy grupowej i rozgrywek finatowych

3.3. W fazie grupowej gry sa rozgrywane na zasadzie pojedynczej eliminacji —
druzyna ktéra przegra jeden mecz odpada

3.4. Z kazdej grupy wychodza 2 druzyny
3.5. W koNncowej fazie turnieju mecze rozgrywane sg na zasadzie BO3
3.6. Organizator zastrzega sobie prawo do rozstawienia druzyn w drabince

3.7 Wszelkie zastrzeZenia podczas trwania turnieju nalezy natychmiast
kierowaé do obstugiisedziéw

4. Dzieh otwarcia i mecze

4.1. Kapitandw druzyn prosimy o stawienie si€ o godzinie 10.00 w auli IlILO na
ceremonii rozpocz€cia turnieju

4.2. Mecze rozgrywane sg na serwerze EUNE
4.3. Obowiazujacym trybem jest 5v5 Tournament Draft

4.4. W przypadku niestawienia sie jednego z cztonkdw druzyny, gra zostaje
oddana przeciwnikom

5. Zabronione dziatania

5.1. Korzystanie z dodatkowego oprogramowania wspomagajacego gre
5.2. Umy$lne roztaczanie komputera

5.3. Celowe oddawanie meczu przeciwnej druzynie

5.4. Niesportowe zachowanie i wulgarny jezyk



6. Organizator zastrzega sobie prawo do nieznacznej zmiany regulaminu
podczas trwania turnieju

7. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za problemy zaistniate podczas
turnieju, jeZeli pojawity si€ z przyczyn losowych

8. Lista 0s6b zajmujacych sie obstuga techniczna, komentatoréw oraz
sedziéw zostanie ogtoszona w dniu rozpoczecia turnieju

9. Wszystkie kwestie spornie nie opisane w Regulaminie rozstrzyga Gtéwny
Administrator turnieju

10. Zgtoszenie sie do turnieju jest jednoznaczne ze zgoda na osobiste
stawienie si€ na imprezie 23 i 24 czerwca w budynku Il Liceum
Ogdlnoksztatcacego im. Tadeusza Ko$ciuszki w todzi.

11. Inne

11.1 Do strefy turniejowej jak i do samych stanowisk podchodza tylko i
wytacznie uczestnicy turnieju majacy rozgrywa¢ mecz w danej chwili. Przy
strefie turniejowej LoL bedzie ekran i widownia, na ktérej kazdy bedzie mogt
obserwowaC mecze. Wszystkie sprawy kierowane do organizatoréw bedzie
mozna zatatwiaé pomiedzy meczami lub proszac o przekazanie informacji
przez koordynatora znajdujacego si€ przy ekranie dla widowni

11.2. Do stanowisk siadamy bez jedzenia i napojéw

11.3. Podczas trwania turnieju moga wystapiC opdZnienia, wiec kazdy kapitan
druzyny jest zobligowany do posiadania przy sobie wtaczonego telefonu
komodrkowego, co w razie nieobecnoSci w danej chwili pozwala na szybkie
przekazywanie informacji dotyczacych turnieju

11.4. W razie nieobecno$ci cho¢by jednego cztonka druzyny dopuszcza sie
spdZnienie do 15 min. Po tym czasie mecz uznawany jest jako walkower i
wygrywa druzyna, ktérej cztonkowie sa obecni przy stanowiskach

11.5. W Finale Zadna druzyna nie moZe oddac gry walkowerem
11.6 NIE WYZYWAMY, NIE TROLLUJEMY
Zachowanie na terenie obiektu

1. Zakaz spoZywania i wnoszenia napojow alkoholowych
2. Zakaz niszczenia sprzetu do gry



o v kw

Decyzje sedzidw nie podlegaja dyskusji

Zakaz wulgarnego zachowania w stosunku do innych uczestnikéw
Zakaz palenia na terenie budynku

Kazdy problem musi zosta¢ zgtoszony do sedziow

ABY PRZYSTAPIC DO TURNIEJU KAZDY GRACZ MUSI
uISciC WPISOWE NA MIEJSCU
WYMAGANA KWOTA - 20zt /osobe



